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In dieser Schachtet findest du 300 Karten. Die Vorder-
* seite {ohne Rahmen) nennt ein Ereignis der Weltge-
schichte aus christlicher Perspektive, die Riickselte (mit
“farbigem Rahmen) nennt das Jahr in dem dieses Ereig-
nis eingetreten isl, sowie weitere Informationen zum
Ereipnis.

ANNO Dazumal is ein ausbaubares Spiel. Es gibl ins-
gesamt vier Kartensets: Altes Testament, Neues Tesla-
ment, Kirchengeschichte und Adventgeschichte im Be-
sonderen. Jede Setie st durch elne eigene Parbe auf der
Riickseite gekénn;eichnet. He L'Bt: Jede neue Farbe in der
Mischung wird den Spielspafl und auch den Lernfaktor

" - crhishen, Aber selbstverstindlich ist ANNO Dazzmml

auch mit den Karten einer einzigen Serie eplelbm

: E.lelgmskette
: Teile )edem Milspieler 9 Karten aus, Zulillig naimllch
- denn Auswiihlen isi streng verboten. Und es diirfen auch

B nicht die Riickseiten angeschaul werden, Nun legen‘alle

 ihre Karten mi} der Breignisseite {ohne farbigen Raad)
offen vor sich hin. Die restlichen Karten werden als Sta-
pel in die Mitte gelegt, Auch hier mit der Ereignisseite
nach oben, das Losungsjahr (Riickseite) nicht sichtbar,

R IWichtig: Die Karten bletben withrend des ganzen Spiels

" auf dem Tisch! Schiebe die Karten, wenn dussle bewegst,
und vermeide es, offen mit ihnen zu hantieren — deine
Mitspieler erfabren sonst ungewollt die Losungsjahw,
die bessm geheim bleiben sollten.

Eine Kelle von Ereignissen beginnt mit der obersten
Karte des Stapels. Das erste Ereignis wird laut vorgele-
- sen und die betreffende Karte fiir alle sichibar aul den
"Tisch gelegl — die Rijcksetle bleibl fiir alle verborgen.
Der jilngste Spieler beginnt, Er withlt eine seiner Kar-
- ten aus, liest das auf thr befindliche Ereignis vor ;md
legt seine Karte:oberhalb der bereits auf dem Tisch
liegenden Karte hin, wenn er glaubt, sein Ereignis sel
g VOR dem ustgendnnten Eieignis elnbctrttcn Glaubt

“er hingegen, sein Ereignis sl NACH d‘em'b.ére'iis' aﬁf

dem Tisch liegenden Ereignis erfolgt,_ so legl er seine.
Karie unlerhalb der ersten Karte ab, Rethum fiigen die
Spieler nun auf diese Weise der Ereigniskelte Jeweils

elne ihrer Karten hinzu. Sie diirfen dabei ibre Kartean

jeder Stelle in die Kette einfligen, also auch zwischen
bereits ausgelegte Karten, wenn sie glauben, fhr I:.:elg-
nis passe dort zeitlich hinein.

Zweifel
Wer am Zug ist und glauld, in der bestehenden Ereig-
niskette Fehler in der angenommenen zeitfichen Ein-

. ordnuﬁg 211 enldecleen, darf diese korrigieren, BEVOR

er seine elgene Karle einfiigl und die Kette weiterrelcht.
Br darf sich aber auch entscheiden, keine weilere seiner
Karlen hinzuzufigen und staitdessen den zeitlichen Ab-

- lauf der Ereignisse Offenttich anzazweifeln, In diesém -

Pall geht eine Spielrunde zu Ende. Alle Karten der Kette
werden von oben nach unten umgedreht, Ist der zeitii-
che Ablauf korrekt, muss der Zweifler vier nene Karten
vom Stapel aufnehmen (wie immer: ohne die Riicksei-

ten anzuschauen), Weist die Kette der Freignisse jgdoﬁb :

elnen Irrtum auf, so nimmt stattdessen der Vorginger .
des Zweiflers, der zuletzt eine Erelgniskarte abgelegt

liatte, zwel neue Karten vom Stapel auf. Sel es auch’ '
nur ¢in einziger Tag, und ganz unabhinglg davon, wer
das zeitlich fehlerhaft eingeordnete Kiirichen gelegt hat:
Den Lelzten beifien die Hunde. Wer also keinen Zwel-
fel duflert und eine Karle in die Rethe ablegt, akzepllié\; .

damit die ganze sichtbare Ereigniskette und hat so unter =

Umstiinden gegentiber dem misstravischen ndchsten .

Spleler die Verantwortung dafr zu iibernehmen, Nach
der Splelrunde werden dle Karten der aktuellen Ereig-

niskette weggelegt,

Neue Runde

Eine neue Runde be;,innt mit einer neuen Anfanbakam. ‘
vom Stapel in der Mitte. Die Runde beginnt entweder
der Spicler, der gezweifelt halte, sofern er recht be-
lalten hat, oder aber der Spicler nach thm, wenn der
Zweifler Unrecht hatte. Dann geht es wieder reihum
weiter. Mit anderen Worten: Wer in der vorherigen
Runde Zusatzkarten aufhehmen musste; exfihit einen
weiteren Nachleil, indem er als Letzler ins neue Spiel
kemmt.

Spezmlf'l]l
Etwas schwerer Ist der Begmn einer neuen Runde fir
elnen Spieler, der nur noch eine einzige Karte besitzt,
Er muss statl elner gleich zwel Karten vom Stapel in
der Milte nehmen, diese chronologisch ordnen und

anschiiefend sefine letste Karte einftigen.




g der Spielrichtung

];gl, sobn_ld'e_ln Spieler nur noch zwei Karten besitzt.

' Slegel

" Gewonnen irat, wer als Erster setne letzte Katte ablegen

' kann = natiirlich in einer korreklen Kette. Zweifelsoh-
ne wird der Nechfolger nochmals Zwelfel dufiern, um
- den’ Sleg zu vereiteln, Kommt dabei ein Fehler zum

 Vorschein, gibt es zwet neqé Karten fiir den Vorginger,

und das Splel geht in dle Verlingerung,

Mitspieler
Das Spiel ANNO Dazumal eignet sich grundsitzlich

ftir 2-10 Spieler, die Idealzahl liegt jedoch bei 3-6

Spielern. Bei groBen Gruppen emplehlen wir, anfangs

_weniger als 9 Karten auszugeben. Kinder kénnen mit-

spielen, sobald sie fliissig lesen kdnnen, Brfahrungs-
gemiill machen sie ihr getingeres historisches Wissen
bald durch geschicktes Taktieren wett - und sie lernen

- rasch! Werden erst elnmal die berelts gespielten Kirt- -

chen wieder ins Spiel eingelithrl, zahlt sich die Lern-
und Merkfzhigkeit der jiingsten Mitratenden aus. Die

' - Spielrunde karinr ‘auch beschlieflen, mitspielenden

Kindern anfangs weniger Karten auszuteilen.

. f Belbuterungen

- Glelehes Datym

’.'as entscheidende Datum ist auf der Riickseite der

Kalten Klar angegeben. Auch wenn Ereignisse im

g,lezchen Jahr oder sogar am gleichen Tag stattfanden,
gibt es denncch cine entscheidende Chronologie, die

duxch die dLe{stel]ige Zahl (z. B. 01]135) unten auf der

Riickseite definilert ist. Je hoher dle Zahi, desta spiter
das E'relgnls Haben zwei Karten das gleiche Datum,
entscheidel die dreistellige Zahl iiber die Rlchllgkd{ in
: de: Chwno[og,le

- Wissenschaftlichkeit der Daten

Die Zellangaben der Ereignisse wurden mit grofier Mithe
verifizlert und die biblischen Daten auf Grundlage der bi-
Dlischen Zeitangaben bestimmt, Bel anderen geschicht-
lichen Erelgnissen wurde versucht, den aktuellen Stand
der Forschung abzubllden. Unsichere Daten sind mit
einer Wellenlinie gekennzeichnet (. B, ~ 150 n. Chr),
Tines ist uns dabed vollkommen bewusst: Auch gewdhn-
lich zuverldssige Quellen kénnen sich ifrren. Fakten
- kénnen sich #ndern und die Forschung firdert neue Er-
kenntnlsse zatage. Wir sind offen Rir konstruklive Kri-
tik, Luqamnfonmationen und neue Pragen {(wenn még-
Hch mit Qudlenangabe) Wo Korrekturen nolig sind,

. werden wir sle in m'c'ig]ichen”z‘ukﬁnﬁ\lgcn A’uﬂag,{ﬁ a'éaL

Ein Wechsel der Spieltichting elfolgt sofort und otmar bringen. Korrekturen zu ANNO Dazummal bltie sc}nif

- Layont: Slmon Eitzenbergar, www.desim.de

o _' -Alle Rechte vorbehalten!

lich an info@advent-verlag.ch.

Bemerkung zum Alten Testament

Die Zeltangaben zum Alten "Féstament 1lchten sich
nack der Chronologie von Bdwin R. ‘Thiele. Alte
Daten vor Terach (Abtahams Vater) sind zudem in
Klammern angegeben, da elne gewisse Unsicherheit
iiber die Vollstindigkeit der Chronologie in 1. Mose
11,16-26 besteht {vgl, mit der Chronologle in Lukas
3,23-38}, Zudem wurde fir die Regentschaft von Sa-
lomo eine -vierjéhrige Mitregentschaft von David an- -
genommen, ’

Wir wiinschen viel Spaff und jede Menge neue Er-
kenntnisse beim Spielent

Infarmatlonen zu unseren Neuheten und unsaram )
Sortiment findest du unter www.advent-verlag.ch.

Alle Sets von ANNO Dazumal:

[SBN Altes Testament:  978-3-906309-66-8
ISBN Neues Testament: 978-3-906309-67-5
ISBN Kirchengeschichte: 978-3-806309-68-2
ISBN Adventgeschichte; 978-3-206309-68-9
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